
РАЗВИТИЕ ЛОГИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ У ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА 
 

 

Бывает так, что ребенок умеет читать, считать и писать, но, придя в школу, постепенно снижает 

свою успеваемость. Что же происходит? Оказывается, он не умеет думать самостоятельно, 

рассуждать, анализировать, сравнивать предметы и явления, у него недостаточно развиты внимание и 

память, зрительное и слуховое восприятие. Мышление нужно развивать, а лучше всего это делать в 

игровой форме. 
Мышление развивается в три этапа: 

 Наглядно-действенное (когда ребѐнок мыслит через действие с помощью манипулирования 

предметом) - это основной вид мышления ребѐнка раннего возраста. 

 Наглядно-образное (когда ребѐнок мыслит при помощи образов с помощью представлений явлений, 

предметов) - является основным видом мышления ребѐнка дошкольного возраста. 

 Словесно-логическое (когда ребѐнок мыслит в уме с помощью понятий, рассуждений, слов) - этот 

вид мышления начинает формироваться в старшем дошкольном возрасте. 

У детей дошкольного возраста основными являются первые два вида мышления. Если у ребѐнка 

хорошо развиты все виды мышления, то ему легче решать любые задачи. 

Занимательные задания по развитию логического мышления, помогут ребенку развить зрительное и 

слуховое восприятие, произвольное внимание, научат ребѐнка самостоятельно мыслить, рассуждать, 

анализировать, сравнивать и обобщать различные предметы и явления, классифицировать предметы, 

аргументировать свою точку зрения, устанавливать причинно-следственные связи, развивать 

нестандартность мышления. Взрослым нужно помнить, что занятия должны проходить при хорошем 

эмоциональном настрое. Это сделает восприятие материала более эффективным. Если ребенок 

испытывает трудности при выполнении задания, помогите ему, объясните задание, проверьте 

правильность его выполнения. Не забудьте похвалить малыша за старание. 

Задания на развитие логического мышления у детей 4-6 лет 

Задания в картинках 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Какой признак объединяет предметы в каждой группе? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дорисуй недостающие картинки. 

                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Какие геометрические фигуры должны получиться при соединении двух деталей? Нарисуй их в 

рамочках справа. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Раскрась рисунок так, чтобы сверху оказался зеленый квадрат, под квадратом — красный круг, а 

под кругом — синий треугольник 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рассмотри картинки и скажи, что было сначала, а что потом. 

                                                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Найди в каждом ряду лишний предмет. Объясни свой выбор. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Нарисуй в каждом квадрате недостающий предмет. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Представь дерево летом и осенью. Раскрась в соответствующие цвета. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответь, сколько котят поместится в домике? Всем ли хватит места? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Расскажи сказку, в которой будут присутствовать все эти герои. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

На какие фигуры похожи эти предметы? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Кто, козел или баран, сможет построить такой же домик, как на картинке? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Подбери фигурке по цвету и форме. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Покажи не красный и не синий цветок                         Кто где живет? 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Какой шарфик не похож на остальные?               Покажи не большой и не маленький мячик 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Попробуй догадаться, где, чей кораблик.                        Каких предметов боится шарик? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Игры и упражнения. 

 

Кто что любит 

Подбираются картинки с изображениями животных и пищи для этих животных. Перед ребенком 

раскладывают картинки с животными и отдельно картинки с изображением пищи, предлагают всех 

"накормить". 

 

Назови одним словом 
Ребенку зачитывают слова и просят назвать их, одним словом. Например: лиса, заяц, медведь, волк 

- дикие животные; лимон, яблоко, банан, слива - фрукты. 

Для детей старшего возраста можно видоизменить игру, давая обобщающее слово и предлагая им 

назвать конкретные предметы, относящиеся к обобщающему слову. Транспорт - … птицы - ... 

 

Классификация 
Ребенку дают набор картинок с изображением различных предметов. Взрослый просит 

рассмотреть их и разложить на группы, т.е. подходящие с подходящими. 

 

Найди лишнюю картинку: развитие мыслительных процессов обобщения, отвлечения, 

выделения существенных признаков. 

Подберите серию картинок, среди которых три картинки можно объединить в группу по 

какому-либо общему признаку, а четвертая - лишняя. Предложите ребенку найти лишнюю картинку. 

Спросите, почему он так думает. Чем похожи картинки, которые он оставил. 

 

Найди лишнее слово 
Прочитайте ребенку серию слов. Предложите определить, какое слово является "лишним». 

Примеры: 

Старый, дряхлый, маленький, ветхий; 

Храбрый, злой, смелый, отважный; 

Яблоко, слива, огурец, груша; 

Молоко, творог, сметана, хлеб; 

Час, минута, лето, секунда; 

Ложка, тарелка, кастрюля, сумка; 

Платье, свитер, шапка, рубашка; 

Мыло, метла, зубная паста, шампунь; 

Береза, дуб, сосна, земляника; 

Книга, телевизор, радио, магнитофон. 

 

Чередование 
Предложите ребенку нарисовать, раскрасить или нанизать бусы. Обратите внимание, что бусинки 

должны чередоваться в определенной последовательности. Таким образом можно выложить забор из 

разноцветных палочек и т.д. 

 

Слова наоборот 
Предложите ребенку игру "Я буду говорить слово, а ты тоже говори, только наоборот, например, 

большой - маленький." Можно использовать следующие пары слов: веселый - грустный, быстрый - 

медленный, пустой - полный, умный - глупый, трудолюбивый - ленивый, сильный - слабый, тяжелый 

- легкий, трусливый - храбрый, белый - черный, твердый - мягкий, шершавый - гладкий и т.д. 

 

Бывает – не бывает 
Называете какую-нибудь ситуацию и бросаете ребенку мяч. Ребенок должен поймать мяч в том 



случае, если названная ситуация бывает, а если - нет, то мяч надо отбить. 

Ситуации можно предлагать разные: папа ушел на работу; поезд летит по небу; кошка хочет есть; 

почтальон принес письмо; яблоко соленое; дом пошел гулять; туфли стеклянные и т.д. 

 

Сравнение предметов (понятий) 
Ребенок должен представлять себе то, что он будет сравнивать. Задайте ему вопросы: "Ты видел 

муху? А бабочку?" После таких вопросов о каждом слове предложите их сравнить. Снова задайте 

вопросы: "Похожи муха и бабочка или нет? Чем они похожи? А чем отличаются друг от друга?" 

Дети особенно затрудняются в нахождении сходства. Ребенок 6-7 лет должен правильно 

производить сравнение: выделять и черты сходства, и различия, причем по существенным признакам. 

Пары слов для сравнения: муха и бабочка; дом и избушка; стол и стул; книга и тетрадь; вода и 

молоко; топор и молоток; пианино и скрипка; шалость и драка; город и деревня. 

 

Угадай по описанию 
Взрослый предлагает угадать, о чем (о каком овоще, животном, игрушке) он говорит и дает 

описание этого предмета. Например: Это овощ. Он красный, круглый, сочный (помидор). Если 

ребенок затрудняется с ответом, перед ним выкладывают картинки с различными овощами, и он 

находит нужный. 

 

Разложи по порядку 
Используются готовые серии сюжетных последовательных картинок. Ребенку дают картинки и 

просят их рассмотреть. Объясняют, что картинки должны быть разложены по порядку развертывания 

событий. В заключение ребенок составляет рассказ по картинкам. 

 

Отгадывание небылиц 
Взрослый рассказывает о чем-то, включая в свой рассказ несколько небылиц. Ребенок должен 

заметить и объяснить, почему так не бывает. 

Пример: Я вот что хочу вам рассказать. Вот вчера - иду я по дороге, солнышко светит, темно, 

листочки синие под ногами шуршат. И вдруг из-за угла как выскочит собака, как зарычит на меня: 

"Ку-ка-ре-ку!" - и рога уже наставила. Я испугался и убежал. А ты бы испугался? 

Иду я вчера по лесу. Кругом машины ездят, светофоры мигают. Вдруг вижу - гриб. На веточке 

растет. Среди листочков зеленых спрятался. Я подпрыгнул и сорвал его. 

Пришел я на речку. Смотрю - сидит на берегу рыба, ногу на ногу закинула и сосиску жует. Я 

подошел, а она прыг в воду - и уплыла. 

 

Нелепицы 
Предложите ребенку рисунки, в которых содержатся какие-нибудь противоречия, несообразности, 

нарушения в поведении персонажей. Попросите ребенка найти ошибки и неточности и объяснить 

свой ответ. Спросите, как бывает на самом деле. 

 

Задания на развитие логического мышления у детей 2-4 лет 

Разговариваем по телефону 

Возраст: 2-3 года. 

Разговоры по телефону, когда малыш не может видеть собеседника и наоборот, сами по себе 

способствуют развитию активной устной речи, потому что ребенок не может ничего показать 

собеседнику жестами. 

Но, как правило, разговор по телефону малыша с бабушкой или папой сводится к слушанию того, 

что говорит взрослый. 

Чтобы этого не случалось, чтобы такие разговоры были не только интересны малышу, но и 

приносили пользу, заранее договоритесь с бабушкой, как лучше строить разговор с ребенком. Какие 

слова он хорошо выговаривает, какие вопросы хорошо понимает. 

Пусть бабушка задает вопросы, на которые малыш сможет ответить. Поначалу, хотя бы, словами 



"да" и "нет", постепенно вводя более сложные вопросы. 

Пусть разговор по телефону с бабушкой станет каждодневным ритуалом.  

 

Отвечаем на вопросы 

Возраст: 2-4 года. 

Старайтесь задавать ребенку как можно больше вопросов. Но не экзаменовать его по какому-то 

вопросу, что какого цвета или где большой дом, а где маленький. А реально интересоваться его 

проблемами, его впечатлениями от посещения того или иного места, его мнением по поводу того или 

иного предмета или явления. 

Постарайтесь подключить в этот процесс папу. Пусть малыш каждый вечер рассказывает папе о 

том, что произошло за день, во что он играл, что видел, что ему понравилось, а что нет. Но сам 

ребенок, конечно, еще не способен на вдумчивый последовательный рассказ, поэтому помогайте ему 

наводящими вопросами. 

В процессе сюжетно-ролевой игры (с куклами, зверушками, солдатиками или машинками), 

задавайте от лица "своего" персонажа массу вопросов персонажу ребенка. 

Спрашивайте, как будет проистекать игра дальше, куда пойдет или поедет дальше тот или иной 

персонаж и зачем, что возьмет с собой, во что оденется, что будет есть и так далее. 

 

Что бывает…. Какое бывает… 

Возраст: от 3 лет. 

Начните игру словами: 

"Мягким может быть хлеб, а еще подушка, а еще мягким может быть…" и подождите, пока 

ребенок придумает свой вариант (хотя бы один). Если малыш не продолжает вашу фразу, закончите 

ее сами и предложите аналогичную - с еще одним признаком: любым другим или противоположным 

по значению, если это возможно (в данном случае: твердым бывает…).. 

Или наоборот: 

"Мячик может быть большим или маленьким, красным, зеленым или желтым, резиновым или 

пластмассовым. А еще… " и так далее о других предметах или живых существах. 

"А может мячик быть одновременно желтым и зеленым? А одновременно мягким и жестким? Или 

одновременно большим и маленьким?" 

Или так: 

Что бывает круглое? 

Что бывает острое? 

Что бывает жидкое? 

Что бывает длинное? 

Что бывает пушистое? 

Что бывает твердое? 

Что бывает квадратное? 

Что бывает ароматное? 

Что бывает синее? И так далее… 

Играть в подобные словесные игры можно по дороге в детский сад или на площадку, сидя в 

машине или в очереди к врачу. Отводить специальное время для них не стоит. 

Предложите ребенку задавать вам подобные задания. А вы время от времени допускайте ошибки, 

чтобы понять, насколько внимателен малыш или насколько хорошо он понимает суть игры и свойства 

предметов. 

 

Что сначала, что потом 
Возраст: от 3-4 лет. 

Познакомьте ребенка с понятиями "сначала" и "потом" на наглядных жизненных примерах, с 

помощью детских книг, игр с карточками. 

Когда ребенок будет осознавать смысл этих слов, предложите ему продолжить фразы типа: 

сначала чай наливают, потом пьют 



сначала человек ложится спать, потом встает 

сначала самолет взлетает, потом… 

сначала птичка откладывает яичко, потом… 

Естественно, чем младше ребенок, тем смысл фраз должен быть проще, понятнее ему. 

Или, наоборот, "запутывайтесь", произносите "неправильные" фразы, в которых нарушена 

последовательность действий или нарушен смысл: 

сначала картошку надо бросить в суп, а потом помыть и почистить, 

сначала у собачки рождается щенок, а потом из щенка вырастаем большой кот… 

Поменяйтесь ролями - ребенок начинает, вы продолжаете. 

 

Что будет, если… 

Возраст: от 3-4 лет. 

Еще одна устная игра. 

Вы задаете вопрос - ребенок отвечает. 

"Что будет, если я встану ногами в лужу?" 

"Что будет, если в ванну с водой упадет мячик? Палка? Полотенце? Котенок? Камень?" и так 

далее. Затем меняйтесь ролями. 

 

Что можно делать с … С чем можно делать… 

Возраст: от 3-4 лет. 

Вы начинаете: 

"Мячик можно кидать, катать, ронять, отбивать его ногой, ракеткой, а еще…", "Воду можно пить. 

Ею можно умываться, в ней можно плавать, а еще..." - ребенок продолжает. 

Или: 

"Залезать можно на шкаф, на кровать, на лестницу, на…", "Пить можно воду, молоко, сок, а 

еще…". 

Или: 

Чай пьют, а печенье едят. 

На кровати лежат, а на стуле сидят. 

Гвоздь забивают, а шуруп завинчивают. 

Рубашку шьют, а шарф … 

Котлеты жарят, а суп… 

Песок в ведро насыпают, а воду… и так далее. 

Когда суть игры станет понятной, пробуйте меняться ролями - ребенок начинает, вы продолжаете. 

 

Кто что делает 

Возраст: от 3-4 лет. 

Правила - аналогичны другим устным играм: взрослый начинает, ребенок продолжает и наоборот. 

Начало может быть таким: 

"Солнышко - светит, сияет, греет, а еще..." 

"Чайник - свистит, кипит…" 

"Машина - едет, гудит, светит…" 

"Снег - идет, тает…" 

"Кошка - бегает, ходит, пьет, спит…" 

Или называете два предмета или живых существа. Ребенок должен назвать общее для них 

действие: 

И лягушка, и зайчик - прыгают. 

И птица, и муха летают. 

И снег, и дождь выпадают на землю. 

И снег, и лед - тают. 

 

Или много предметов на одно действие: 



"Светит - солнышко, лампа, фонарь, фара, а еще …" 

"Едет - машина, поезд, велосипед…" 

"Тает - мороженое, лед…» 

Или задания, имеющие только один ответ: 

"Кто чинит сапоги?" 

"Кто печет пироги?" и так далее о других профессиях. 

"Кто хоботом пьет воду?" 

"Носит грибы на иголках?" и т.д.  

 

Что где? Кто где? 

Возраст: от 3-4 лет. 

Сначала можно производить устный экскурс по знакомым местам, например, по комнатам своей 

квартиры. 

Что есть у нас на кухне? 

Что есть у нас в прихожей? И так далее. 

Где у нас стоит телевизор? 

Где у нас лежат сковородки? (ребенок может давать односложный ответ - на кухне, или более 

развернутый - на кухне в шкафу у окна, на верхней полке).  

Потом "отправиться" в путешествие. 

Мы идет гулять в лес. Что растет в лесу? Кто сидит на ветке? Кто ползает в траве? Кто прыгает с 

травинки на травинку? Кто сидит в дупле? 

Где бабочка? Где лисица? Куда прыгает зайчик? И так далее… 

 

Что внутри? 

Возраст: от 3-4 лет. 

Взрослый называет предмет или место, а ребенок в ответ называет что-то или кого-то, что может 

быть внутри названного предмета или места. 

дом - стол, 

шкаф - свитер, 

холодильник - кефир, 

тумбочка - книжка, 

пузырек - лекарство, 

кастрюля - суп, 

дупло - белка, 

улей - пчелы, 

нора - лиса, 

автобус - пассажиры, 

корабль - матросы, 

больница - врачи, 

магазин - покупатели. 

 

Угадай, кто это? 

Возраст: от 3-4 лет. 

Взрослый называет несколько слов (желательно использовать в основном прилагательные), 

описывающих то или иное животное. Задача ребенка, как можно быстрее угадать, о ком идет речь. 

Сначала следует давать более общие описания. Затем называть более точные признаки, 

характерные только для загаданного существа. 

Например: 

Серый, злой, зубастый, голодный. (волк) 

Маленький, серенький, трусливый, длинноухий. (заяц) 

Маленький, коротконогий, трудолюбивый, колючий. (ежик) 

Длинная, безногая, ядовитая. (змея) 



Пушистая, рыжая, проворная, хитрая. (лиса) 

Большой, неуклюжий, бурый, косолапый. (медведь) 

 

Больше, чем… Меньше, чем 

Возраст: от 3-4 лет. 

Взрослый ставит задачу: 

"Я буду называть кого-нибудь или что-нибудь, а ты называешь предмет или животное (до трех), 

которое по размеру больше, чем я назвал." 

Например, муравей - коробок, слон - дом, мышка - кошка, карандаш - самовар. И так далее. 

Или наоборот. Вы называете что-то, а ребенок подбирает предмет, который меньше названного. 

 

Один - много… 

Возраст: от 3-4 лет. 

Взрослый для примера дает несколько законченных заданий, потом делает паузу там, где ждет 

ответа от ребенка. 

"Стол - столы, сковородка - сковородки, кот - коты, сын - сыновья, дом - …., рот - … и так далее". 

Вариант: "Стол - много столов, нос - много носов, дочь - много дочерей, …" 

Сначала не старайтесь запутывать ребенка - давайте слова, которые изменяются по числам 

довольно, похоже. Когда натренируетесь, усложняйте задания. Выдавайте слова в быстром темпе. 

Вариант для детей, хорошо знающих порядковый счет: 

"Один стол, два стола, три стола, четыре стола, пять столов…" (до пяти, или до десяти, или пока не 

собьется) 

Можно и наоборот: 

"Двадцать пять столов, двадцать четыре стола, двадцать три стола, двадцать два стола, двадцать 

один стол…" и так далее до одного или пока не собьется. 

Слова для этих игр могут быть подобраны совершенно произвольно, то есть, что вам в голову 

взбредет, то и называйте. Но можно ориентироваться на какую-либо тему. Заранее скажите ребенку, 

что вы с ним находитесь в лесу, или на кухне, или в магазине одежды. И если вы назовете предмет, 

которого здесь (в лесу, на кухне, в магазине) быть не может, малыш не должен поддерживать игру. 

Поэтому надо быть внимательным. 


